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Salomo Bertindak dengan Bijak

1 RAJA 3:16-28

BACA 1 RAJA 3:16-28. Perhatikan gambar. Gambar apa saja yang belum
lengkap? Cetak halaman ini. Tulis jawabanmu di bawah ini. Hubungkan titik-titik
untuk melengkapi gambar, lalu warnai.

UNTUK DIBAHAS: Mengapa Raja Salomo bisa membuat keputusan yang bijak
seperti itu? PETUNJUK: Baca 1 Raja 3:5-9, 12.

Sewaktu harus membuat keputusan sulit, bagaimana kamu bisa bijak, atau
berhikmat, seperti Salomo? PETUNJUK: Baca Yakobus 1:5; 1 Yohanes 3:22.

KEGIATAN KELUARGA: Tanpa bersuara, satu anggota keluarga bisa
memerankan salah satu tokoh dalam 1 Raja 3:16-28. Anggota keluarga
yang lain harus menebak siapa tokoh itu.
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